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Prijava klubske ekipe v razpisano tekmovanje 

Splošen opis 

Po koncu vsake tekmovalne sezone se obstoječe klubske ekipe v posameznem klubskem profilu arhivirajo. V 

kolikor v klubskem profilu uporabnik ne vidi nobene ekipe,  je tako potrebno: 

1. kreirati novo ekipo 

2. prijaviti ekipo v tekmovanje 

 

Kreiraj novo ekipo 

Novo ekipo se kreira s klikom na gumb »Dodaj novo ekipo«. Prikaže se obrazec, kjer se obvezno morajo 

izpolniti spodaj navedeni podatki: 

 tip igre ( nogomet , futsal ) 

 starostna kategorija ( člani , mladinci , kadeti itd.. ) 

 sezona (sezona v kateri nastopa ekipa) 

 ime (interno, klubsko ime ekipe, ki ni nujno enako kot ime ekipe v tekmovanju) 

 

 

 

Ekipo se shrani s klikom na gumb »Shrani«, ki se nahaja na dnu strani. S klikom na gumb »Shrani« se prikažejo 

vsa tekmovanja v katera klub lahko odda  prijavnico. 

slika: obvezni podatki pri kreiranju nove ekipe v klubu 
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Kreiraj novo ekipo 

 

S klikom na gumb »Shrani« pri kreiranju ekipe se pojavi nabor vseh tekmovanj, v katere se klub lahko 

prijavi. 

Prednostno so ponujena tekmovanja, ki ustrezajo starostni kategoriji ekipe, ki jo je uporabnik 

kreiral oziroma v kateri se nahaja (glej sliko spodaj).  

Primer: 

 

 

slika: izbira tekmovanja za prijavo klubske ekipe 

V rubriki »Tekmovanja v drugih starostnih kategorijah« so našteta vsa ostala tekmovanja, v katera s 

klub lahko prijavi. 
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Izpolnjevanje in oddaja prijavnice 

 

S klikom na gumb »Prijavi ekipo v tekmovanje« se uporabniku prikaže prijavnica, kjer so navedena 

polja, katera je potrebno izpolniti. Z odebeljenimi črkami so označena polja, ki so obvezna, ostala so 

neobvezna. 

 

 

 

 

Prijavnica se odda s klikom na gumb »Oddaj vlogo«, ki se nahaja na dnu obrazca. S tem je prijavnica 

oddana. 
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Pregled in urejanje že obstoječe ekipe 
 

Klubski uporabnik ima v klubskem profilu vpogled v svoje ekipe, ki so sortirane glede na starostno 

kategorijo. S klikom na starostno kategorijo se prikaže okvirček z osnovnimi podatki te ekipe (glej 

sliko spodaj).  

 

 

 

S klikom na gumb »Podrobnosti« se odpre stran izbrane ekipe, kjer se lahko dodajajo igralci preko 

klika na gumb »Register igralcev«. 
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Opcija »Uredi in prijavi v tekmovanje« bo ponudila že opisan obrazec iz prvega poglavja navodil, 

medtem ko s klikom na gumb »Pregled prijav v tekmovanja« klubski uporabnik lahko spremlja status 

vsake pozamezne prijavnice, ki je bila oddana na MNZ/NZS (glej sliko spodaj). 

 

Ko tekmovalni oddelek potrdi prijavnico, bo te imela status Potrjeno. 
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Urejanje ekipe se izvede v pogledu, do katerega se pride s klikom na gumn »Podrobnosti«. Odpre se 

stran ekipe, kot prikazano spodaj.  

 

S klikom na »Register igralcev« se lahko dodajo igralci, ki igrajo za to ekipo. S klikom na gumb 

»Uredi« se urejajo podatki te ekipe, ki so enaki kot tisti na prijavnici.  

 

 


